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Animacion 2D

Sus personajes creados en el
espacio bidimensional. Solo
tienen ancho y alto

Animacion3b—— TAMANO DEL MERCADO
Equivalente a la animacion de MUND"“. DE lA

volumen en un mundo que no P
es real. implica el perfecto ANIMAGION

dominio de varias técnicas (Mil millones de ddlares)
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¢Qué es Animacion Digital? Motion Graphics o054 259 265 270
Son piezas de metraje digital,

La animacion digital engloba i e .

L. : . crean ilusion de movimiento,
técnicas de animacion que también se combinan con audio
se realizan con el uso de :

Stop Motion
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CompUtaqoraSI', - Se mueven ligeramente y se = 2 9]
Con la animacion digital, es fotografian un cuadro a la vez. I
posib|e realizar animaciones Crean la ilusion de movimiento
2D (bidimensionales) y 3D Flipbook Animation Efectos especiales
(tridimensionales). Ya dibujado las paginas pasan Realismo
rapidamente y crean un + Pragmaticas
"video manual” Innovadoras
~ V4
TAMANO DEL MERCADO ANIMACION 3D
2018 2019 expancion 2025
13,75 mil millones 11% /7727227
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MERCADO DE SOFTWARE PARA ANIMACION DIGITAL

2020 al 2027 «
Se pronostica un [ \
crecimiento del 11% (
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Bajo demanda Implementaciones

(on-demand) en las instalaciones
on-premise CAG R

Crecimiento
Proyectado de la
crecerd mas de Tecnologia disponible ~ ndustria de la
11.6% en la nube sin Animacion en el
necesidad de Mundo
. o (2021 - 2026)
configurar fisicamente .o 4o 979
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América del
Norte domino

el mercado ' 73 SN Sl Asia Pacifico
: experimente
2027 : un crecimiento
ot W) ' significativo
Se espera durante el
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INPUTS IMPORTANTES DE LA ANIMACION DIGITAL 3D 7777777777777/

Numerosas

Industrias lo
Necesitan
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Entretenimiento  Fabricacién Arquitectura Educacion Gobierno Salud
construccion

El crecimiento de la
animacion digital Realidad VR Inteligencia Al Realidad AR Medicina 3D
impulsara el crecimiento Virtual Artificial Aumentada forense

de tecnologias como:
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RANKING 10 DISTRIBUIDORAS DE KX
PELICULAS ANIMADAS SEGUN 3U 275 ANIMACION 30:
PARTICIPACION DE MERCADO GENERADOR DE DINAMISMO

2010y 2019 v B Efectos visuales crecera 12.2%

(en porcentaje) v Bl Modelado 3D crecera 9,6%
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v B Graphics Motions seguira creciendo

v B VFX (efectos visuales) crecera gracias a las mejoras
para insertar graficos 2D, imagenes y escenas en
una sola pelicula o animacion de la vida real

Modelado 3D creceran en la Industria
del entretenimiento y de la Publicidad
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(Millones de ddlares)

ANALISIS DE TENDENCIAS

Hardware ok EFECTOS
Crece por la adopcién VISUALES SOFTWARE

[nl
de tecnologia en

educacion 7052.2
La 6369.5
Animacién Software 2664.0 °7759
Diaital Contribuyd en un 51.8% 2384.7
9 | en el crecimiento de 2141. 4 '
pgtenma”e ingresos en el 2019
esarrollo

de otros Servicios Profesionales

sectores Crecimiento se debe a

mayor uso de software de

animacion 3D para: @ El crecimiento de al animacion digital se vera implusada por indutrias

peliculas, efectos de video, como entretenimiento, educacion, medicina, manufatura y arquitectura.

® | a animacion digital permitira crecer industrias de software, hardware,
realidad virtual.

2016 2017 2018

motion grafic y render para
arquitectura
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